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Funktionsgraphen zeichnen mit Derive Klasst

Einfihrung : Derive arbeitet aufwei verschiedenen Ebenen. Im Algebra-FengteBtartfenster) werden
Funktionen definiert, im_Graphik-Fenst&bnnen definierte Funktionen visualisiert, alsaeajehnet
werden.

Da man haufig zwischen den Ebenen wechseln musiensdie Fenster nebeneinander gelegt werden:
- Fenster-> Neues 2D-Graphik-Fenstep Fenster-> Vertikal anordnen
Nun kann man auf das jeweilige Fenster anklickemdarin zu arbeiten.

@ Funktion definieren, z.B. f(x) =3 x

—> Definieren—> Funktion definiererr> Funktion: Name und Argumentéx)
- Funktionsdefinition(1/2)*x > OK

Alternative Man kann sofort in der Eingabeleiste ganz unteirenster folgendes eintippen:

f(x):= (1/2)* x [derDoppelpunkt vor dem ,=" ist wichtig!!!]

® Graph zeichnen

a) Auf die entsprechende Funktion im Algebra-Feridieken
b) Graphik-Fenster anklicken
c) = Einfugen—> Graph

1. Arbeitsauftrag: Befindet man sich auf der Graphik-Ebene, gibtieke Optionen, mit denen man den
Funktionsgraphen und das Koordinatensystem verdndann. Fugt eurem Koordinatensystem
Gitterlinien hinzu, verandert die Farbe eures Geaphnd bearbeitet die x-Achse, so dass man einen
Bereich von -15 bis +15 ablesen kann. Macht dashgéfir die y-Achse.

Nachdem ihr euch mit diesen ersten Schritten wgriggmacht habt, sollten folgende Aufgaben gelost
werden (Wichtig Léscht zuvor alle aktuellen Einstellungen! Dasitgem einfachsten, indem ihr Derive
einfach schliel3t und anschlie3end wieder 6ffnet):

Aufgabe Kontrolliere deine Losungen von S.62 Nr.16 mit Detie indem du...

1.) ... die erste Funktidrmit f(x)=4x eingibst und den Graphen zeichnen lasst.

2.) ... die Funktionswerte berechnen lasst.daiou in die untere Eingabeleiste fur die erste Ract
folgendes einf (0.4) - Enter, klicke nun im Algebra-Fenster auf den neuenfamund

anschlieRend auf ,=* (befindet sich olomnFenster)Da Derive ein us-amerikanisches Programim
ist, werden bei Dezimalbriichen Punkté& $tammata verwendet. 0,4 entspricht also 0.4 !!

3.) ... fur die zweite Funktion aus der Aufgadieen anderen Namen benutzt, zg$x) =1+ 1 x.
Achte darauf, dass auch die zwetdm Funktionen verschiedene Namen haben.

4.) ... beachtest, dass Exponenten mit dem ,EZaithen“ eingegeben werden, d.hentspricht x*2.

Zusatzaufgabe Welche der Graphen der folgenden Funktionen shedaden, welche sind Kurven?
Uberlege zunachst und zeichne darfifx) =1-2x; g(x)=1-2x?; h(x)=12-2x; i(x)=x> +12




