Gleichungen l6sen mit Derive Klass* 8

Das ProgrammbDerive kann neben dem bloRBen Zeichnen von Funktionsgraghe
gleichnamiges AB auf der Matheseite unserer Hom@&pagch sehr viel mehr. Mithilfe
dieser Anleitung lernst du intuitiv, wie sich matiatische Gleichungen spielerisch einfach
|6sen lassen.

Starte Derive, es erscheint folgende Oberflache...

Derive 5 [Algebra 1]
—

Du musst Dich dich im
“Algebra-Fenster” befinden

Terme oder Gleichungen werden in die untere Eielgédie getippt. Hier ist es die
Gleichung ,3x=27"...
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Gleichung eintippen und
“Return” dricken: die
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Finde eigenstandig heraus, wie man mit dem Prograuf die (simple) Losungx,=9*“
kommt. Auf dem Bildschirm miissen die rot unter$igicen Ausdriicke erscheinen...
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®: 3x = 27
#2:  SOLUE(3-x = 27, x)
¥3: b = 9]

Simp(Lose (i, x)) ‘[ o.6e8s
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Zwischenaufgahd 6se folgende Gleichungen. Die Losungen findestaim Vergleich am
Ende des Arbeitsblattes!

a) 19x=104+6x b) x=-2 c)-12+2(y+3)=24 d) 06(4+32z)=5(07+022)+ 25

Derive l6st naturlich auch komplizierte Bruchglaiongen. Achte bei der Eingabe darauf,
dassSummen im Zahler oder Nenner eingeklammert werden mis&éh.als Ubung die

Gleichung L :ZX—+1
X+1

“ein...
x-1
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#: 3x - 27
¥2:  SOLUE(3:x = 27. x)
#3: x=9

r4:
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Lose die Bruchgleichung wie oben. Es erscheimgeioties auf dem Bildschirm...
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Es gibt also die zwei Losungerx = - V3-2*und ,x=+3- 2% Moglicherweise kannst du

dir schon vorstellen, welche ungeféhre Zahl siattdmi NEE verbirgt. Falls nicht, kann dir
Derive hier weiterhelfen. Es gibt namlich eiRanktion, mit der man sich das ungefahre
Ergebnis anzeigen lassen kann. Wenn du den entgmeaenButton gefunden und betatigt
hast, erscheint folgender Ausdruck...
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Gib die Gleichung 2! x- 2x+:x =" ein. Beim Losen misste folgender Ausdruck
erscheinen...

Abschlussaufgabé.dse die Bruchgleichungen. Lésungsvergleich unten

3 7 4 1 3 05 1
—_— = b) - = c)0=——- ——
X-5 x-3 x+2 x-1 x+1 y-1 2y-2

a)

Zwischenaufgabe: d) ={8} b)L={-6} c)L={15} dL={45}
Abschlussaufgabe: d) ={65 } b)L={2;-1} c¢)L=Q/N1}




