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Umsetzung im Curriculum
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Big Data: Chancen und Risiken




Soziale Medien
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Architektur und Arbeitsweise eines Computers

Zahlensysteme, binares und hexadezimales Rechnen, Von-Neumann-Architektur
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Modellrechner mit Pseudoassembler: (© Marco Haase) /

Rechnerarchitektur und einfaches Programmieren mit ,,MOPS”



Hardwarekomponenten eines
Rechners und ihre Funktion




Netzwerke

Simulationssoftware Filius — eine freie interaktive Lernumgebung fiir Internetworking der
Universitat Siegen
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Einstieg in Programmiersprachen
Mit SCRATCH
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Programmieren mit TigerJython

from gturtle import*
def vieleck (art):
repeat (art) :
forward (50)
right (360 / art)
makeTurtle ()
left (90)
ecken = 3

while (ecken<ll):
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vieleck (ecken)
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ecken+=1




Kryptologie
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Geschichte des Computers




Erworbene Softskills

‘ Problemldosekompetenz

‘ logisches Denken
‘ raumliches Denken

‘ strukturiertes Denken und Arbeiten
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